HTML 5 - forms. Versione 1.0 Agosto 2018, Fabrizio Camuso

Moduli di raccolta dati: <form> text
radio button
checkbox
drop down list
textarea
button

Le form (tag <form> … </form>) permettono di realizzare moduli on line per la raccolta di dati e, se previsto, di inviarli in modo semplice ad un`altra pagina che li potrà elaborare, memorizzare in un data base ecc. grazie a degli script (ad esempio in PHP) che saranno eseguiti lato server.
[bookmark: _GoBack]Noi ci occuperemo per il momento della sola pagina con la form rimandando la parte lato server alla dispensa dedicata al linguaggio PHP, argomento che probabilmente affronterete in Informatica tra fine quarta e quinta.
Per creare una pagina con dei moduli, bisogna utilizzare l’apposito tag <form>: si tratta di un elemento di blocco, come il <p>, quindi il tag <form> lascia una riga prima e dopo il modulo sulla pagina e manda a capo l`elemento html che lo segue.
<form id="dati_utente" action="inserisci_utente.php" method="get" / "post">
   NOTA: sulla pagina di visibile non ci sarebbe ancora nulla … 
</form> 

La pagina a cui sono inviati i dati (fingiamo di aver già inserito un bottone di invio) è quella indicata nell`attributo action. Tramite method possiamo scegliere due metodi di invio dati: get o post. Per capire la differenza tra i due metodi aggiungiamo due caselle di testo ed un bottone per inviare i dati (maggiori dettagli su caselle di testo e bottoni a breve); sotto il codice è stata incollata la form visualizzata nel browser:
  <form id="dati_utente" action="inserisci_utente.php" method="post">
    User Name <input type="text" id="user_name" name="user_name"> post

    Password  <input type="password" id="user_name" name="psw">     
    
    <input type="submit" value="INVIA">
  </form> 



NOTA BENE: creare semplicemente una pagina chiamata inserisci_utente.php nella cartella della pagina con la form non è sufficiente; bisogna far partire il server web Apache (XAMPP), mettere le  pagine in una cartella del server (chiamiamola test) in C:/xampp/htdocs/test e richiamare con il browser la pagina con la form (chiamiamola inserisci_utente.html) indicando come indirizzo localhost/test/inserisci_utente.html.

La pagina inserisci_utente.php può anche essere vuota; a noi interessa solo notare cosa appare sulla barra degli indirizzi una volta fatto click sul bottone INVIA:Oltre all`indirizzo della pagina richiamata nessun dato è visibile sulla barra degli indirizzi
post


Ecco invece cosa accade indicando come metodo get (il resto del codice html è identico):Tutti i dati inseriti sulla form sono esposti nella cosiddetta query string (la parte sulla barra indirizzi che inizia con ? e prosegue con tante coppie name=valore quanti sono i campi della form compilati dall`utente; &  è usato come carattere separatore delle coppie.
get


Certamente l`amministratore del sistema qui sopra che sta usando la pagina con get  non sarà particolarmente felice che la sua password faccia bella mostra di sé sulla barra indirizzi! Un qualunque malintenzionato alle sue spalle potrebbe leggerla oppure essere lui a dover abbandonare improvvisamente la postazione di lavoro senza chiudere il browser.
Oltre a questo serio problema di sicurezza il metodo get  presenta un limite che post non ha: la massima lunghezza di una url  accettata dai browser e dai server  è, con differenze anche sostanziali, comunque limitata ad alcune migliaia di caratteri. Anzi per evitare una nota categoria di attacchi DoS (Denial of Service) ai server si raccomanda di limitare la lunghezza massima delle  query string accettate a 1024 bytes. Pur essendo un valore sufficiente per molte applicazioni ne esistono altre in cui è troppo limitante.
Post = sicurezza dati e nessun limite della loro dimensione
Il metodo post  non ha invece né problemi di sicurezza (i dati non sono esposti in nessun modo, specialmente se si adotta un protocollo sicuro HTTPS) né limiti di dimensioni dei dati inviati. Dovrebbe essere usato quando i dati inviati servono a modificare qualche cosa sul server (inserire, modificare o cancellare qualche cosa).
Con queste premesse così sfavorevoli al metodo get quest`ultimo deve per forza avere altri punti di forza…
Get = cache dei dati (performance) + segnalibro ai risultati permanente + maggiore velocità
Il metodo get dovrebbe essere usato per richieste il cui unico obiettivo è la lettura di dati dal server SENZA alcuna modifica di alcunchè sul server e dove i dati esposti non rappresentano un rischio per la sicurezza. È il caso, ad esempio, di alcuni clienti che chiedono la scheda dello stesso gioco per la stessa piattaforma di gioco: in questa situazione (primo punto di forza) il browser server riconoscendo l`uso del get potrebbe implementare un meccanismo di cache per salvare e riproporre in seguito i risultati delle richieste più comuni (con la stessa url e la stessa query string) leggendoli dal disco locale.
L`utente finale (secondo punto di forza) potrà salvare l`url con la query string per richiamare gli stessi risultati senza dover ricompilare la form: i dati sono già pronti nella query string del segnalibro. 
Infine (terzo punto di forza) in generale il meccanismo di invio dati con get richiede meno banda trasmissiva.
Possiamo riassumere tutte queste osservazioni raccomandando l`uso di get quando non saranno innescate modifiche sul server, post negli altri casi.

Altri attributi per <form>
autocomplete=”on” / “off”
Attiva o disattiva l’autocompletamento per TUTTI i campi di inserimento contenuti nella form (sulla base di precedenti valori digitali dall’utente anche con altre form).
enctype=”multipart/form-data”
Da specificare se uno dei controlli serve a fare l’upload di un file (<input type=”file”). Ha altri valori ma se l’attributo viene omesso il valore di default è adatto per tutte le altre situazioni,



Principali controlli che possono essere inseriti su una form

<input> (notare l'assenza del tag di chiusura  </input>)
Nota: i browser accettano anche la forma <input /> ma in html 5 lo slash viene semplicemente ignorato.
E' il controllo di inserimento più flessibile: specificando diversi valori per la sua proprietà type si trasforma in controlli anche molto diversi tra loro. Vediamo i principali type.
[image: ]
Casella di testo (type=”text”)

(Per brevità ometterò sempre <form …>  </form>)
    <label for="cognome">Cognome</label>  
    <input type="text" id="cognome" name="cognome">  <br>

    <label for="nome">Nome</label>
    <input type="text" id="nome" name="nome" placeholder="Sono il primo nome">      
   

<label for=”id…”> ETICHETTA </label>
L`etichetta per un input  potrebbe anche essere inserita come semplice testo (Cognome <input …) ma l`uso di label aiuta gli screen reader (ausilio per chi ha problemi di vista) ed inoltre consente di attivare il controllo anche facendo click sull`etichetta, caratteristica apprezzata dagli utenti. Nell`attributo for bisogna indicare l`id del campo di input cui associare quell`etichetta.
NOTA: label è utilizzabile con tutti i controlli di una form.
NOTA: per brevità nei prossimi type=”…” sarà omessa l`etichetta.

[image: ]
Casella password (type=”password”) 
   <input type="password" id="psw" name="psw">
È una casella di testo scrivendo nella quale appaiono degli * al posto delle lettere.


[image: ]Se si ha la necessità di inserire testo su più righe esiste il tag textarea (area di testo). Ecco la sintassi:    

<textarea name="commento" id="commento" cols="30" rows="10">
      qui eventuale testo preimpostato
</textarea>
L'attributo rows indica il numero di righe visibili della textarea, cols il numero di colonne ma il numeri di righe che si potranno inserire può essere superiore (comparirà una barra di scorrimento verticale). Se non si vuole che l`utente possa ridimensionare la textarea usare la regola CSS `resize: none`.
Se si vuole preimpostare del testo bisogna inserirlo fra l'apertura e la chiusura del tag.

Bottoni (type="submit" / "reset" / "button")
NOTA: per tutti i tipi la scritta che appare sul bottone è il valore dell’attributo value. 
submit
Corrisponde al bottone che invierà i dati alla pagina indicata nell`attributo action del tag di apertura della form:
<input type="submit" id="invia" value="INVIA">

reset
 	Riporta la form allo stato originario annullando ogni inserimento o selezione dall'utente 
          riassegnando a tutti i controlli il loro valore iniziale.
<input type="reset" id="annulla" value="ANNULLA">

button
 	Un bottone 'generico' al cui evento click associare uno script Javascript.
<input type="button" id="nuova_partita" value="NUOVA PARTITA">
…
<script>

$(“#nuova_partita”).on(“click”, nuova_partita);
…
function nuova_partita() { … }
<script>


Checkbox (type="checkbox")
Con le checkbox (caselle opzione) possiamo consentire all'utente di operare delle scelte multiple. Ad esempio:
Linguaggio conosciuti
<input type="checkbox" name="linguaggi[]" id="cb1" value="html" />HTML <br> 
<input type="checkbox" name="linguaggi[]" id="cb2" value="css" checked/>css <br>
<input type="checkbox" name=" linguaggi[]" id="cb3" value="javascript" /> JavaScript 
NOTA: le voci con l’attributo checkedverranno preselezionate in automatico. Accettata anche la forma checked=”checked”.
NOTA: il name DEVE essere lo stesso per tutte le checkbox ma il value sempre diverso; abituatevi fin da ora a terminare il name con le parentesi [], particolare che verrà sfruttato con la programmazione in PHP per l`array dei valori selezionati.
In realtà i checkbox potrebbero anche avere nomi diversi ma dovrebbero poi essere elaborati distintamente, richiesti uno per uno (scomodo!) invece che tutti insieme.


Linguaggi conosciuti
html 
css 
JavaScript 




Radio button (type="radio")
I "radio button" ("bottoni circolari") consentono di effettuare una scelta mutuamente esclusiva (una sola tra le possibili). Anche in questo caso campi devono avere lo stesso name e differente value:
HTML<input type="radio" name="linguaggio" id="rb1" value="html" />
CSS <input type="radio" name="linguaggio" id ="rb2" checked value="css" />
JavaScript <input type="radio" name="linguaggio" id ="rb3"  value="javascript" />

 
          Linguaggi conosciuti HTML CSS JavaScript 
È possibile preimpostare una risposta assegnando a quella voce l`attributo checked.



Altri type utili in sintesi
(dettagli qui: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/input) 

[image: ]color (alcuni particolari possono variare a seconda del browser)
Quando il campo viene attivato appare un selettore di colore; il codice numerico del colore verrà inviato alla pagina indicata in ‘action’.
<input type="color" id="head" name="color"
       value="#e66465">
<label for="head">Elmo</label



[image: ]date / datetime / time (alcuni particolari possono variare a seconda del browser)
Quando il campo viene attivato appaiono controlli (semplici singole text box o controlli gadget più sofisticati) per la scelta della data senza (date) o con (datetime) orario o solo per l’orario (time). Anche nei casi in cui si tratta, apparentemente, di semplici caselle di testo viene effettuato un controllo di validità sulle date ed orari inseriti con conseguente, di solito, messaggio di errore.
<input type="date" id="nato_il" value="2018-07-29" 
       min="1950-01-01" max="2018-12-31">


email 
Quando il campo viene attivato appaiono controlli (semplice singole text box o controlli gadget più sofisticati) per la scelta di un indirizzo di email. Anche nei casi in cui si tratta, apparentemente, di semplici caselle di testo viene effettuato un controllo di correttezza formale dell’indirizzo (ad esempio se manca la @) con conseguente, di solito, messaggio di errore.

file 
Quando il campo viene attivato appare il selettore di cartelle/file sul PC del browser. 
NB: in presenza di questo campo bisogna indicare il seguente attributo per form:
                                enctype=”multipart/form-data”.
Con l’attributo accept=”audio/*” si fanno accettare solo file audio. Similmente con video/* e image/* .

NOTA: questo type gestisce solo la scelta della posizione e del nome del file ma non l`upload vero e proprio che deve essere pilotato da uno script della pagina alla quale sono inviati i dati della form.
hidden 
E’ come una casella di testo ma invisibile. È un campo a disposizione del programmatore per memorizzare valori (nel value) che devono essere passati da una pagina web all’altra.

image 
[image: ]
L’immagine indicata nell’attributo src agisce come bottone di invio (submit). Esempio:
<input type="image" src="img_submit.gif" alt="Submit" width="48" height="48" />

number
Quando il campo viene attivato appaiono controlli (semplice singole text box o controlli gadget più sofisticati) per l’inserimento di un numero. Anche nei casi in cui si tratta, apparentemente, di semplici caselle di testo viene effettuato un controllo sui limiti indicati con gli attributi min (valore minimo accettato), max (massimo), step (incremento) con conseguente, di solito, messaggio di errore. Esempio:
Quantità (1-15): <input type="number" name="quantity" min="1" max="15" step="3" />
[image: ]
Nota: facendo click sulla freccetta per incrementare il valore, lo step=3 f arebbe passare il controllo al valore 13.

range 
[image: ]Funziona come il number ma consente, di solito usando uno slider, di selezionare il valore in modo approssimativo. Come number  supporta gli attributi min, max e step.

tel
Numero telefonico. Come una normale casella di testo ma il tag viene riconosciuto dai cellulari presentando il classico tastierino di composizione del numero da chiamare
[image: ]url 
Quando il campo viene attivato appaiono controlli (semplice singole text box o controlli gadget più sofisticati) per l’inserimento di un indirizzo Internet. Anche nei casi in cui si tratta, apparentemente, di semplici caselle di testo viene effettuato un controllo sulla correttezza formale dell’indirizzo (ha il punto e la specifica del dominio? www.camuso. ad esempio verrebbe rifiutato.

<select>  </select> (dropdown list  = casella di scelta a discesa)
Per costruire dei menu di opzioni. In questo caso ciascuna voce deve essere compresa all'interno del tag <option> e il valore deve essere specificato attraverso l'attributo "value". Con l'attributo "selected" si può indicare una scelta predefinita:
<select name="pagamento" id="pagamento">
  <option value="bancomat" selected="selected">BANCOMAT</option>
  <option value="card">Carta prepagata</option>
  <option value="assegno">Assegno bancario  </option>
</select>


<button> </button>
<button type=”button” / “submit” / “reset”>   contenuto  </button>
A differenza dei bottoni standard (<input type=”button) che possono mostrare solo una scritta button  definisce come area cliccabile tutto quello che viene indicato come contenuto tra tag di apertura e chiusura. Inoltre consente di distinguere il value dell`elemento da ciò che appare come etichetta sul bottone (ricordo che con input type=button il value è la scritta che appare sul bottone).
Nota: per farlo funzionare come bottone di invio dati o reset della form bisogna specificare l`attributo type =”submit” / “reset”.


Attributi principali
Nota: di volta in volta in presenza di un comportamento inaspettato verificare sulla MDN eventuali particolarità dell`attributo con l`elemento con cui è stato usato. 

placeholder=”descrizione”
Un suggerimento che appare nella casella di testo per guidare l`utente; iniziando a scrivere nella casella il suggerimento sparisce.
value=”valore”
Per precompilare la casella con un valore predefinito; quest`ultimo a differenza del placeholder non sparirà iniziando a scrivere nella casella.
autocomplete=”on” / “off”
Come già visto per la form; solo che in questo caso l’opzione non è globale ma si applica solo all’input in questione. Oltre ai valori on/off si possono scegliere molti altri indicatori  che possono essere sfruttati dal browser per suggerimenti di autocompletamento mirati; ad esempio autocomple=”name” quando ci aspetta il nome di una persona o autocomple=”country-name” per il nome di una nazione. Consulta l`elenco completo sulla MDN
autofocus  (o autofocus=”autofocus”)
L’elemento prende il focus non appena la pagina viene caricata. Fosse la prima prima casella di testo di una form, ad esempio, il cursore di inserimento andrebbe automaticamente su di essa.
NB: autofocus è un cosiddetto attributo booleano nel senso che stabiliscono se (true) attivare una caratteristica oppure no (false). Per attivarla è sufficiente indicare l`attributo senza valore (autofocus senza niente altro anche se è accettata la forma autofocus=”autofocus”); per disattivarla semplicemente non si mette l`attributo
disabled (booleano)
L’elemento è visibile ma disabilitato. Visivamente è ‘sfumato’ e non può essere neppure selezionato per un copia/incolla.
form=”id_di_una_form” 
Permette di inserire l`elemento in un punto qualsiasi della pagina (al di fuori di <form></form>) ma di legarlo comunque alla form con un certo id.
maxlength/minlength=”valore”
Massimo/minimo numero di caratteri consentito.
readonly=”readonly” 
Controllo non modificabile ma selezionabile per operazioni tipo il copia/incolla.
required=”required”
Compilazione obbligatoria. Ogni tentativo di confermare la form senza aver specificato un valore produrrà un messaggio di errore e l’annullamento dell’operazione.
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